	Name:
	Axagon 

	Titel:
	 // 

	Beruf:
	Abenteurer

	Geburtstag:
	10. Travia

	Geburtsort:
	Hütte im Wald

	Elternstand:
	vorhanden

	Geschwister:
	keine
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	Typus:
	Jäger

	Geschlecht:
	männlich

	Größe:
	168 cm

	Gewicht:
	58 kg

	Haarfarbe:
	blond

	Augenfarbe:
	grau

	Gottheit:
	 // 


	Mut
	12
	
	

	Klugheit
	10
	
	

	Intuition
	12
	
	

	Charisma
	9
	
	

	Fingerfertigkeit
	11
	
	

	Gewandtheit
	13
	
	

	Körperkraft
	13
	
	


	Aberglaube
	4
	
	

	Höhenangst
	2
	
	

	Raumangst
	4
	
	

	Totenangst
	2
	
	

	Neugier
	6
	
	

	Goldgier
	5
	
	

	Jähzorn
	5
	
	


	Stufe:
	7
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	AP
	2.264
	
	
	
	

	LE
	56
	
	
	
	

	AE
	56
	
	
	
	


	Fernkampfwaffen

	Waffe
	  Art
	TaW
	TP
	Gewicht
	Reichw.
	Stückzahl Geschosse
	je Gew.
	Wert (S)

	Langbogen
	
	16
	1W6+4
	30
	200 U
	2
	0
	
	
	
	
	
	
	1,5 U
	60

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Nahkampfwaffen

	Waffe
	  Art
	AT
	PA
	TP
	KK
	WV
	Gewicht
	Bruchfaktor
	Wert (S)

	Streitaxt
	
	14
	10
	2W6+2
	-14
	
	150
	3
	
	
	
	400

	Langdoch Spinnengift
	
	12
	10
	1W6+2
	-14
	
	30
	1
	
	
	
	20

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	-1
	-2
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Formeln & Basiswerte

	ATBasiswert
	(MU+GE+KK) : 5 {normal runden}

	8
	
	
	
	

	PABasiswert
	(IN+GE+KK) : 5 {normal runden}

	8
	
	
	
	

	FKBasiswert
	(IN+FF+KK) : 4 {abrunden}

	8
	
	
	
	

	MR
	(MU+KL+ST) : 3 {abrunden} - 2 *AG
	1
	
	
	
	

	Ausweichen
	(MU+IN+GE) : 4 {abrunden}

	9
	
	
	
	

	Ausdauer
	LEaktuell + KKaktuell
	69
	
	
	
	


	Schild & Rüstungen

	Schild
	WV
	BF
	BE
	Gewicht
	Wert (S)

	
	
	
	
	
	
	

	Rüstungen
	RS
	BE
	Gewicht
	Wert (S)

	Lederrüstung
	3
	3
	250
	75

	Fellumhang
	1
	0
	120
	10

	
	
	
	
	

	komplett
	4
	3
	370
	85


	Kampftechniken

	Kampftechnik
	AT/PA ohne BE

	Raufen
	12
	
	
	
	
	

	
	9
	
	
	
	
	

	Boxen
	9
	
	
	
	
	

	
	9
	
	
	
	
	

	Hruruzat
	4
	
	
	
	
	

	
	5
	
	
	
	
	

	
	

	 1: Äxte und Beile
	14
	
	
	
	
	

	
	10
	
	
	
	
	

	 2: Messer und Dolche
	12
	
	
	
	
	

	
	10
	
	
	
	
	

	 3: Kettenwaffen
	8
	
	
	
	
	

	
	8
	
	
	
	
	

	 4: Scharfe Hiebwaffen
	11
	
	
	
	
	

	
	9
	
	
	
	
	

	 5: Schwerter
	10
	
	
	
	
	

	
	8
	
	
	
	
	

	 6: Speere und Stäbe
	11
	
	
	
	
	

	
	10
	
	
	
	
	

	 7: Stichwaffen
	8
	
	
	
	
	

	
	8
	
	
	
	
	

	 8: Stumpfe Hiebwaffen
	9
	
	
	
	
	

	
	9
	
	
	
	
	

	 9: Zweihänder
	8
	
	
	
	
	

	
	7
	
	
	
	
	

	10: Linkshändig
	5
	
	
	
	
	

	
	4
	
	
	
	
	

	11: Peitsche
	9
	
	
	
	
	

	
	8
	
	
	
	
	

	
	

	
	

	12: Schußwaffe
	15
	
	
	
	
	

	13: Wurfwaffen
	11
	
	
	
	
	

	14: Schleuder
	10
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	Patzertabelle (2W6)

	2
	Waffe zerstört (1 unpar. AT)
	9-10
	selbst verletzt (1 unpar. AT & 1W SP)

	3-5
	Sturz (2 unpar. AT)
	11
	Waffe verloren (1 unpar. AT & GE-Probe)

	6-8
	Stolpern (1 unpar. AT)
	12
	selbst schwer verletzt (1 unpar. AT & 2W SP )


	                                                   VERMÖGEN

	   Dukaten 
	76
	
	
	
	
	
	

	  Silbertaler
	6
	
	
	
	
	
	

	     Heller
	
	
	
	
	
	
	

	   Kreuzer
	
	
	
	
	
	
	


	Notizen & Ausrüstung :          Gewicht               Wert (S)

	Heiltränke: 1 

	

	

	

	

	

	



DSA-Heldenbrief 











